ﬂ Djeco térsasjaték — Ducky Ducky Cikkszam: DJ08596

DJECO A Ducky Ducky jaték a tervezésrél, az elérelatd, tudatos jatékrol és mdkas kacsakroél
szol... A folyd sodrasaval a kiskacsak minden korben egyre elérébb jutnak. Ahhoz, hogy a
horgaszfigurdk megfelelé helyre keriiljenek, fontos elére latni a kacsak mozgasat. igy lehet a
végére a legtobb sajat szinl kacsat kifogni...

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig | Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére | Jatékidd: 15 perc
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 4 horgaszfigura, 21 tavirdzsa korong,

24 kétoldalas kartya (kacsa/ajandék oldal)
A jaték célja: Aki els6ként kifog 12 kacsat és ezaltal 6 ajandékkartyat szerez, megnyeri a
jatékot. Aki ugyanis egy kartya mind a 2 kacsajat megszerezte, kap egy ajandékkartyat...

El6késziletek: Tegyétek a lecsukott jatékdobozt az asztalra, és ra a jatéktablat ugy, hogy a folyd
kezdBpontja és a vizesés a doboz szélére kerlljon. Helyezzétek el a 4 fehér tavirdzsa korongot a
folyon a 4 csillaggal jelolt facolop mellé, majd a tobbi tavirdzsat is osszatok el a folyon! A
megmaradt fehér tavirdzsat tegyétek a tabla mellé!

Tegyetek minden kacsat egy neki megfeleld szinli korongra! (A fehérek tiresen maradnak)

A jatékosok allitsak a sajat horgaszfigurajukat oL -

az egyik parton |évg csillagozott p

facolopre! Egy c6l6pon csak egy -n P

babu allhat.
Keverjétek 6ssze a kacsa/ajandékkartyakat!
A jatékosok kapnak 6 kartyat, melyeket
mindenki maga elé tesz 2 pakliba
rendezve (paklinként 3-3 kartya)
- a kacsds oldalukkal

felfelé.

@
A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, 6 lesz az aktiv jatékos. Ezutdn drajaras
szerint megy tovabb a jaték.

1. Az aktiv jatékos kore: aktiv ™y
jatékosként a babut at kell

helyezni egy szabad farénkre
(minden ronkon csak egy
horgasz allhat).

2. A folyé sodrasa: az aktiv
jatékos megfogja a tabla
mellett Iévé tavikorongot, a
folyd kezdetéhez rakja és
betolja egy , korongnyit”.
igy automatikusan eggyel arrébb csuszik az 8sszes korong (és veliik egyiitt a kacsdk is...) Az
utolsé mezd6n 4llé korong lezuhan a vizesésbe...

A foly6 mindig az dbran lathaté nyil iranyaba folyik...

Mi torténik, ha egy kacsa is leesik a vizesésbe? Az aktiv jatékoson a sor:

e ha a kacsa szine megegyezik az egyik kartydjan lathatd kacsa szinével, akkor a jatékos rateszi
a sajat kartyajara.

e ha a jatékos nem tudja felhasznalni, an o
mert nincs a kacsa szinéhez passzold
(Ha neki sincs ra szliksége, a kovetkezének...)

e ha nincsen olyan jatékos, akinek sziiksége lenne ra
akkor a kacsat rahelyezziik a
hamarosan visszaker(il6 korongra.

- Ha nem esik kacsa a vizesésbe,
nem torténik semmi...

3. Ahogy a kacsak eggyel elérébb keriltek, minden jatékos (nem csak az aktiv) nekilathat a

mellette Uszkald kacsa kifogasanak a kovetkezd szabalyok szerint:

e A horgdsz csak olyan kacsara
vethet szemet, amilyen szind — — ®

kacsa az éppen lathato 2 kartyaja -
valamelyikén taldlhato.
e Akacsat csak Ures helyre lehet tenni.

Ha mind a két kritériumnak megfelel, a horgasz
kiveheti a kacsat és rateszi a kartyajara.

Ha nincs kacsa a tavirdzsan, e
a horgasz most iires kézzel TN '« S u &e

tér haza...

/N

4. Ajandék bevaltasa:

Ahogy egy kartyara mind a 2 kacsa rdkeril, a jatékos leveszi a
&D kacsakat, megforditja a kartyat, és elnyert ajandékként maga elé
teszi. igy lathatd lesz a kdvetkezd kacsas kartya.
A kacsakat rahelyezi 2 tetszéleges szabad tavirdzsara.

A kor vége: Ezutdn az eddig
aktiv jatékostdl balra l6
jatékos kovetkezik, és egy Uj
kor kezddédik.

A jaték vége: GyGztes az a
jatékos, aki elséként gydijti
Ossze a 6 ajandékkartyat.

Ha tobb jatékos szerzi meg a 6 kdrtyat egy koron beldl,
tobb gy6ztese van a jatéknak.

Olivier Grégoire és Simon Geoffroy jatéka



